Chci hrat: Dobrotivou postavu ktera se cely Zivot specializuje na pfirodu a zvifata. Ovlada manyry z vySSi spole€nosti a uvazuje logicky

Schopnosti:

Lovci Lirael

U

roven 1

Statistiky:

Sila 0
Obratnost +3
Odolnost -2
Inteligence +3
Charisma +2
Zivoty /8
Dusevni sila /10
Z. Obrana 3
Zbraneé

Kratky luk (4/0/0)

NGz (1/1/0)

Dovednosti:

Preziti v pfirodé OBR
Prvni pomoc OBR
Znalost pfirody INT
Zpracovani zvére OBR
Postreh INT
Plavani SIL/OBR
Lov OBR
Orientace INT
Pfedpovidani po&asi INT
Stopovani INT

Utok Obrana

7(+0) 3

1(+1) 3

Orli zrak: Bonus + 2 ke vSem ovéfovacim hodim zalozeném na zraku (Postieh, Stopovani...)
Hranic¢arska magie: +3 (INT) Pouto s pfirodou ze kterého magie vychazi

Najdi vodu (8): Za 3 DusSevni sily najdes vodu na 1 mili

Najdi ukryt (6): Za 3 DuSevni sily najdes ukryt na 1 mili

Rozdélej ohen (6): Za 2 DuSevni sily magicky rozdélas ohen

Znameni (6): Za 1 DusSevni silu udélas 10 znacek které vidis jen ty a tvi spojenci.
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Inventar Poznamky Pribéh

Kozena torna

Cestovni Saty

Deka

Zelezna zasoba

Méch na vodu

MéSec

Obvazy 3x

Lano (10 saha) Lirael se narodil do Slechtického rodu elfd, ktefi po

Lahev oleje generace slouzili jako mistfi lovCi kralovského dvora. Od

Lucerna détstvi byl vychovavan ve stinu zvuki loveckych rohd,

Kfesadlo veden k ladnosti a discipliné. Ucil se Cist stopy,

Trofej z grifona rozpoznavat pachy a porozumét dechu zvitete podle

VIgi kdze vlhkosti ptidy. Kdyz ostatni elfské déti skladaly basné, on
se ucil tasit luk jednim ladnym pohybem a
chladnokrevné si vS§imat detail( v mlze. Ostatni si z néj
délali legraci, Ze mluvi s vétrem. Ale vitr mu Casto fikal
vic pravdy nez lidé. Byl to pravé Lirael, kdo dokazal
béhem korunovace Jeho VeliCenstva vystopovat a
zneSkodnit bésniciho grifona, ktery se zatoulal do
mistnich lest. Nyni je volny — bud'v exilu, na tajné misi,
nebo prosté znechucen dvorskymi intrikami a hleda Cisty
vzduch, hvozd a pravdu.

Zlaté

Stribrné



